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1. Bramka + lewa ręka
2. Stęp przez drągi
3. Kłus przez drągi
4. Galop przez drąg- prawa 

noga
5. Stępem do kwadratu, obrót 

w lewo 360^ , wyjazd 
stępem

6. Stępem przez mostek
7. Drągi w stępie
8. Zagalopowanie przy 

znaczniku – lewa noga, 
galop przez drąg do 
znacznika, zatrzymanie.


